「支援學校推動校園體育氛圍及MVPA60一筆過津貼」報告
	工作計劃目標：推動校園體育氛圍

	成效：
本學年採購了運動器材、體育活動套件和輔助工具，包括：Switch遊戲軟件和相關輔助工具Ring Fit兩套及電競單車兩套，供學生在體育課時使用。計劃以教師問卷收集意見及成效，共10班(基礎課程8班及高中選修科2班)體育科任教師填寫此問卷。

根據問卷調查結果，有三個班別的學生曾在課堂上運用 Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit。其中兩班的學生各可輪流使用Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit一次；另外一班的學生各可輪流使用四次或以上；上述三班的科任教師認為所購買的Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit 能讓學生增加體能活動量。

另外，根據問卷調查結果，有一個班別的學生曾在課堂上運用電競單車。該班學生可輪流使用電競單車一次；該班科任教師認為所購買的電競單車能讓學生增加體能活動量。


	跟進/反思：
1. 已採購Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit兩套及電競單車兩套。
2. 所購買的運動器材、體育活動套件和輔助工具能增加課堂趣味，部份學生在學習期間表現投入。
3. Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit九月完成報價，十月底購買，完成安裝及已安排於下學期讓各班使用。由於有部份班別未能配合已編排的學科單元主題運用上述套件上課。另外，因電競單車公司運輸有延誤，於三月底才完成安裝及調整，加上課堂人手不足，未能恆常地在上課期間轉移地點使用器材。
4. [bookmark: _GoBack]下學年安排科任教師於學科單元進行體適能或運動主題相關技巧的訓練時，運用Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit套件，並就學生的表現填寫評估表。另外，已與物理治療師相議，於下學年早會時段內讓GMFCS級別一及二的學生，參與踏單車練習，並就學生的表現填寫評估表，以提昇肌能較高的學生參與運動的興趣，豐富學生參與多元運動的經驗，以及增加學生參與體能活動的機會。


	財政運用：
收入：
	項目
	收入($)
	備註

	支援學校推動校園體育氛圍及MVPA60一筆過津貼
	$150,000
	

	總收入(a)：
	$150,000
	



　　支出：
	　　項目
	年薪及強積金支出($)/一般支出
	備註

	Switch遊戲軟件及輔助工具Ring Fit兩套
	$4,748
	

	電競單車兩套
	$8,800
	

	總支出(b) ：
	$13,548
	

	本年度盈餘(a-b)：
	$136,452
	






